
 

Praktyczna wiedza 
pewna kariera 

w Technikum nr 4! 
 

TECHNIK PROGRAMISTA 
 

Nasze atuty: 
 Dobrze wyposażone nowoczesne 

pracownie. 
 Przekazywana wiedza 

i umiejętności dostosowane 
do aktualnych wymogów rynku 
pracy. 

 Praktyki i staże zawodowe 
w ramach partnerskich umów 
z lokalnymi firmami. 

 Program nauczania łączący teorię z praktyką, zapewniający kompleksowe 
przygotowanie do zawodu. 

 Oferta certyfikowanych dodatkowych kursów podnoszących kwalifikacje 
zawodowe, w ramach szkolnej akademii CISCO. 

Czego się nauczysz? 
 Projektowania oprogramowania w C++, C#, JavaScript od podstaw. 
 Tworzenia aplikacji i stron internetowych. 
 Efektywnego rozwiązywania problemów programistycznych. 
 Projektowania, tworzenia i zarządzania bazami danych. 
 Tworzenia grafiki i obsługi drukarki 3D. 

 Algorytmów i struktur danych. 
 Testowania i dokumentowania 

aplikacji. 
 Pythona - najpopularniejszego 

języka programowania 

wykorzystywanego w Data 

Science i AI. 



 Tworzenia dokumentacji projektowej. 

Możliwości rozwoju: 
 Osiągając sukcesy w olimpiadach 

i konkursach informatycznych, 

możesz uzyskać indeks na studia 

wyższe. 

 Uzyskasz solidne przygotowanie 

do studiów na kierunkach 

programistycznych i 

inżynieryjnych. 

 Otrzymasz dodatkowe punkty 

podczas rekrutacji na studia za tytuł technika. 

 Rozwój osobisty poprzez nawiązanie kontaktów z ludźmi z branży 

na licznych konferencjach, konkursach oraz praktykach zawodowych. 

 Będziesz uczestniczył w zajęciach kreatywnych rozwijających 

zainteresowania zawodowe ucznia. 

Gdzie możesz zostać zatrudniony po ukończeniu szkoły? 
Przy programowaniu i rozwoju oprogramowania jako: 
 Młodszy programista (Junior Developer) – tworzenie i rozwijanie aplikacji 

w językach takich jak Python, Java, C++, C#, JavaScript. 

 Web Developer (Front-end, Back-end, Full Stack) – programowanie stron 

i aplikacji internetowych. 

 Twórca aplikacji mobilnych – 

programowanie aplikacji na 

Android/iOS w Kotlin, Swift, 

Flutter. 

W Game Development jako: 
 Programista gier (Game 

Developer) – tworzenie gier 

w silnikach Unity (C#) lub 

Unreal Engine (C++). 

 Twórca grafiki i animacji w grach – współpraca z grafikami nad efektami 

w grze. 

Przy testowanie i kontroli jakości oprogramowania jako: 
 Tester manualny oprogramowania – sprawdzanie poprawności działania 

aplikacji. 



 Tester automatyczny – pisanie skryptów testowych i automatyzacja 

testów (Selenium, Cypress). 

Przy bazach danych i analizie danych jako: 
 Administrator baz danych (SQL, NoSQL) – zarządzanie i optymalizacja  

baz danych. 

 Analityk danych (Data Analyst) – analiza i przetwarzanie danych w Python, 

SQL. 

Przy sztucznej inteligencji i uczeniu maszynowym jako: 
 Młodszy specjalista AI/ML – praca 

nad algorytmami sztucznej 

inteligencji i uczenia maszynowego. 

 Specjalista ds. Big Data – 

przetwarzanie dużych zbiorów 

danych. 

Na innych stanowiskach, np. jako: 
 DevOps Engineer (młodszy) – 

zarządzanie infrastrukturą serwerową i wdrażanie aplikacji. 

 Freelancer – programista na zlecenie – realizacja projektów dla klientów. 
 

Jak widać jako technik programista możesz znaleźć zatrudnienie w firmach IT, 
start-upach, instytucjach publicznych, a także jako freelancer realizujący własne 
projekty. Rozwój Twojej kariery zależy od umiejętności, doświadczenia 
i znajomości technologii. 

 


