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Nasze atuty:

v’ Dobrze wyposazone nowoczesne
pracownie.

v’ Przekazywana wiedza
i umiejetnosci dostosowane
do aktualnych wymogoéw rynku
pracy.

v" Praktyki i staze zawodowe
w ramach partnerskich uméw
z lokalnymi firmami.

v Program nauczania taczacy teorie z praktyka, zapewniajgcy kompleksowe
przygotowanie do zawodu.

v’ Oferta certyfikowanych dodatkowych kurséw podnoszacych kwalifikacje
zawodowe, w ramach szkolnej akademii CISCO.

Czego sie nauczysz?

v’ Projektowania oprogramowania w C++, C#, JavaScript od podstaw.

v Tworzenia aplikacji i stron internetowych.

v’ Efektywnego rozwigzywania probleméw programistycznych.

v’ Projektowania, tworzenia i zarzadzania bazami danych.

v Tworzenia grafiki i obstugi drukarki 3D.

v’ Algorytmow i struktur danych.

v’ Testowania i dokumentowania
aplikacji.

v’ Pythona - najpopularniejszego
jezyka programowania
wykorzystywanego w Data
Science i Al.




v" Tworzenia dokumentacji projektowej.
Mozliwosci rozwoju:

v’ Osiggajac sukcesy w olimpiadach
i konkursach informatycznych,
mozesz uzyskac indeks na studia
wyzsze.

v’ Uzyskasz solidne przygotowanie
do studidow na kierunkach
programistycznych i
inzynieryjnych.

v Otrzymasz dodatkowe punkty
podczas rekrutacji na studia za tytuf technika.

v" Rozwdj osobisty poprzez nawigzanie kontaktéw z ludZmi z branzy
na licznych konferencjach, konkursach oraz praktykach zawodowych.

v’ Bedziesz uczestniczyt w zajeciach kreatywnych rozwijajgcych
zainteresowania zawodowe ucznia.

Gdzie mozesz zostac zatrudniony po ukonczeniu szkoty?

Przy programowaniu i rozwoju oprogramowania jako:

v' Mtodszy programista (Junior Developer) — tworzenie i rozwijanie aplikacji
w jezykach takich jak Python, Java, C++, C#, JavaScript.

v' Web Developer (Front-end, Back-end, Full Stack) — programowanie stron
i aplikacji internetowych.

v Twérca aplikacji mobilnych —
programowanie aplikacji na
Android/iOS w Kotlin, Swift,
Flutter.

W Game Development jako:

v’ Programista gier (Game
Developer) — tworzenie gier
w silnikach Unity (C#) lub
Unreal Engine (C++).

v Tworca grafiki i animacji w grach — wspdtpraca z grafikami nad efektami

w grze.
Przy testowanie i kontroli jakosci oprogramowania jako:
v’ Tester manualny oprogramowania — sprawdzanie poprawnosci dziatania
aplikacji.



v’ Tester automatyczny — pisanie skryptow testowych i automatyzacja
testow (Selenium, Cypress).

Przy bazach danych i analizie danych jako:

v Administrator baz danych (SQL, NoSQL) — zarzadzanie i optymalizacja
baz danych.

v' Analityk danych (Data Analyst) — analiza i przetwarzanie danych w Python,
SQL.

Przy sztucznej inteligencji i uczeniu maszynowym jako:

v Mtodszy specjalista Al/ML — praca
nad algorytmami sztucznej
inteligencji i uczenia maszynowego.

v’ Specjalista ds. Big Data —
przetwarzanie duzych zbioréw
danych.

Na innych stanowiskach, np. jako:

v DevOps Engineer (mtodszy) —

zarzadzanie infrastrukturg serwerowg i wdrazanie aplikacji.

v’ Freelancer — programista na zlecenie — realizacja projektow dla klientéw.

Jak widac jako technik programista mozesz znalez¢ zatrudnienie w firmach IT,
start-upach, instytucjach publicznych, a takze jako freelancer realizujgcy wtasne
projekty. Rozwoj Twojej kariery zalezy od umiejetnosci, doswiadczenia

i znajomosci technologii.



